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Aufgabenstellung: Die Verbreitung von Smartphones hat in den letzten Jahren weiter
zugenommen. Diese Entwicklung wird sich weiter fortsetzen. Im Gegensatz zu Note-
books und Desktop-PCs gibt es jedoch keinen dominierenden Betriebssystemhersteller.
Verschiedene Hersteller teilen sich mit ihren Betriebssystemen den Markt. Darunter iOS
von Apple, Android von der Open Handset Alliance (unter Federfiihrung von Google),
Symbian von der gleichnamigen 100% Nokia-Tochter, WebOS++ von Palm und Win-
dows mobile von Microsoft.

Die Auftraggeber bzw. Entwickler von mobilen Anwendungen haben in vielen Fallen ein
Interesse daran, dass lhre Anwendungen fiir moglichst viele Plattformen vertrieben
werden konnen. Insbesondere Anwendungen fiir den ,Consumer-Markt“ (z.B. Spiele)
sollen auf moglichst vielen Endgeraten laufen. Dazu gibt es verschiedene Ansatze, zum
Beispiel:

e Native Anwendungsentwicklung fiir die einzelnen Betriebssysteme - unter Aus-
nutzung von Synergien (z.B. moglichst vergleichbare Architektur)

e Realisation der Anwendung als Web-Applikation

¢ Plattformunabhangige Entwicklung mit Hilfe eines Frameworks wie z. B. Rhodes
2.0 oder JavaME Polish

Im Rahmen der Seminararbeit sollen die verschiedenen Ansaitze verglichen werden.
Welche Vor- bzw. Nachteile bietet der jeweilige Ansatz? Welche Plattformen kénnen
damit bedient werden?
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